
 



คํานาํ 
 เอกสารฉบับนี้จัดทําข้ึนเพ่ือใชเปนแบบเสนอแบบเสนอผลงาน รูปแบบ/วิธีการปฎิบัติท่ีเปนเลิศ   
(Best Practice) หรือการนํานวัตกรรมไปใชในการจัดการศึกษาอยางมีคุณภาพตาม “9 นโยบาย กาวไป
ดวยกัน“การพัฒนาทักษะการฟงภาษาอังกฤษดวยสื่อการเรียนการสอนท่ีขับเคลื่อนดวยAI”เพ่ือเปนการสราง
ทักษะท่ีจะสามารถนําไปสื่อสาร เรียนรู และตอยอดความรูในดานอ่ืนๆ ท่ีมีอยูใหพัฒนามากยิ่งข้ึน รวมถึง เพ่ือ
เปนกําลังสําคัญในการพัฒนาประเทศตอไปในอนาคต  

ขอขอบคุณ ผูบริหาร และบุคลากรโรงเรียนวัดเนินพระปรางค ผูมีสวนเก่ียวของทุกทาน ท่ีใหความ

รวมมือ ในการขับเคลื่อนโครงการจนประสบความสําเร็จ หวังเปนอยางยิ่งวา “การพัฒนาทักษะการฟง

ภาษาอังกฤษดวยสื่อการเรียนการสอนท่ีขับเคลื่อนดวยAI” จะเปนประโยชนตอผูท่ีสนใจ เพ่ือนําไปประยุกตใช

ในการเรียนประวัติศาสตรของผูเรียนตอไป 

 

                   นางสาวศศิธร  ชางดําริ 

              ผูจัดทํา 
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สารบญั 

 

คํานํา            ก 

สารบญั            ข 

ชื่อเรี่อง            1 

บทนํา หลักการเหตผุล / ความเปนมา        1 

วัตถุประสงค           2 

เปาหมาย           2 
วิธีการ/กระบวนการ/รปูแบบ/การดําเนินงาน/วิธีการปฏิบัติ  
ท่ีสะทอนใหเห็นถึงการนําไปปฏิบัติไดอยางเปนรูปธรรม ท่ีทําใหเกิดความสําเร็จหรือเปนแบบอยางได       
ผลสําเร็จ      3 
บทสรุป      3 
ภาคผนวก      6 
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แบบเสนอผลงาน รูปแบบ/วิธีการปฎิบัติท่ีเปนเลิศ (Best Practice) 

หรือการนํานวัตกรรมไปใชในการจัดการศึกษาอยางมีคุณภาพ 

ตาม “9 นโยบาย กาวไปดวยกัน” 

ประจําปงบประมาณ พ.ศ.2568 

********************************************* 

 ผลงานสถานศึกษา   ผลงานผูบริหารสถานศึกษา   ผลงานครูและบุคลากรทางการศึกษา 
 
1. ช่ือเรื่อง “การพัฒนาทักษะการฟงภาษาอังกฤษดวยส่ือการเรียนการสอนท่ีขับเคล่ือนดวยAI” 

  ๖. กาวไกลเทคโนโลยี  
– การนําAI มาประยุกตใชในการจัดการเรียนรู การพัฒนาส่ือการเรียนการสอน 

 
2. บทนํา หลักการเหตุผล / ความเปนมา  
 ในยุคดิจิทัลท่ีเทคโนโลยีปญญาประดิษฐ (Artificial Intelligence: AI) เขามามีบทบาทสําคัญในดาน
การศึกษา การพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษโดยเฉพาะทักษะการฟง (Listening Skills) ถือเปนความจําเปน 
เนื่องจากภาษาอังกฤษเปนภาษาสากลท่ีใชในการสื่อสาร การเรียน และการทํางานท่ัวโลก การมีทักษะการฟงท่ี
ดีชวยใหผูเรียนสามารถทําความเขาใจขอมูลและสื่อสารกับเจาของภาษาไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 ท่ีผานมาการฝกฟงภาษาอังกฤษมักอาศัยสื่อบันทึกเสียง วิดีโอ หรือครูผูสอนเปนหลัก ซ่ึงอาจมี
ขอจํากัดดานเวลา ความหลากหลายของสําเนียง รวมถึงการใหขอเสนอแนะท่ีทันที ทําใหผูเรียนบางคนยังไม
สามารถพัฒนาทักษะการฟงไดเต็มศักยภาพ 
 สื่อการเรียนการสอนท่ีใช AI สามารถแกปญหาเหลานี้ได เพราะ AI มีความสามารถในการวิเคราะห
เสียงและใหคําแนะนําเฉพาะบุคคล (Personalized Feedback) จัดหาสําเนียงและสถานการณจําลองท่ี
หลากหลาย ปรับระดับความยากงายตามความสามารถของผูเรียนใหผูเรียนฝกซํ้าไดทุกท่ีทุกเวลา ดังนั้น การ
นํา AI มาใชพัฒนาทักษะการฟงภาษาอังกฤษจึงสอดคลองกับแนวทางการศึกษาสมัยใหม ท่ีเนนการเรียนรูเชิง
รุก (Active Learning) และการใชเทคโนโลยีเพ่ือสรางการเรียนรูตลอดชีวิต (Lifelong Learning) ชวยเพ่ิม
แรงจูงใจ ความสนุกสนาน และประสิทธิภาพในการเรียน  
 ดวยบริบทของโรงเรยีนทําใหนักเรียนยังขาดโอกาสใชภาษาอังกฤษกับเจาของภาษาดังนั้นผูจัดทําจึงได
เล็งเห็นความสําคัญของการจัดการเรียนการสอนการพัฒนาทักษะการฟงภาษาอังกฤษซ่ึงเปนอีกหนึ่งวิธีการ
นําความหลากหลายและสอดคลองแนวนโยบายการเรียนรูเชิงรุก(Active Learning)และการพัฒนาทักษะ
แหงอนาคตจึงไดจัดทํา Best Practice เรื่องนี้ข้ึน 
 
3. วัตถุประสงค 
          3.1 เพ่ือพัฒนาทักษะการฟงภาษาอังกฤษของผูเรียนใหสามารถจับใจความสําคัญ รายละเอียด และ
ตีความสารไดอยางถูกตองในหลากหลายสําเนียงและบริบท 
          3.2 เพ่ือใหผูเรียนไดฝกฝนการฟงอยางตอเนื่องดวยสื่อ AI ท่ีมีความยืดหยุน สามารถเรียนไดทุกท่ีทุก
เวลา และปรับเนื้อหาตามระดับความสามารถ 
          3.3 เพ่ือเพ่ิมแรงจูงใจ ความสนุก และความม่ันใจของผูเรียนในการใชภาษาอังกฤษผานกิจกรรมการ
ฟงท่ีมีความหลากหลายและทาทาย 

๑ 



3.4 เพ่ือใหครูสามารถใชขอมูลจากระบบ AI วิเคราะหและติดตามความกาวหนาของผูเรียนอยางเปนระบบ 
เพ่ือนํามาปรับแผนการสอนใหมีประสิทธิภาพ 
 
4. เปาหมาย 
          เปาหมายเชิงปริมาณ 
             ๔.1 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 จํานวน 10 คน รอยละ 80 มีคะแนนทักษะการฟงหลังเรียน
สูงกวากอนเรียนและมีการเขารวมกิจกรรมฝกฟงจากสื่อAIอยางสมํ่าเสมอ 
          เปาหมายเชิงคุณภาพ 
             ๔.๒ นักเรียนมีความสามารถในการจับใจความสําคัญและรายละเอียดจากการฟงภาษาอังกฤษใน
หลากหลายสําเนียง 
             ๔.๓ นักเรียนมีความม่ันใจและแรงจูงใจเพ่ิมข้ึนในการใชภาษาอังกฤษโดยเฉพาะการฟงกับเสียง
จําลองจาก AI 
             ๔.๔ ครูผูสอนมีแนวทางและเทคนิคการบูรณาการAI ในการพัฒนาทักษะการฟงท่ีสามารถ
ประยุกตใชในการจัดการเรียนการสอน 
 
5. วิธีการ/กระบวนการ/รูปแบบ/การดําเนินงาน/วิธีการปฏิบัติ ท่ีสะทอนใหเห็นถึงการนําไปปฏิบัติไดอยาง
เปนรูปธรรม ท่ีทําใหเกิดความสําเร็จหรือเปนแบบอยางได 
          การพัฒนาทักษะการฟงภาษาอังกฤษดวยส่ือการเรียนการสอนท่ีขับเคล่ือนดวยAI มีข้ันตอนดังนี้ 
            5.1 วิเคราะหหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2552 ปรับปรุงแกไข 2568 
กลุมสาระภาษาตางประเทศ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
            5.2 เลือกหนวยการเรียนรู หนวยท่ี 1 เรื่อง Describing people มาออกแบบหนวยการเรยีนรู 
และจัดทําแผนการจัดการเรียนรู 
            5.3 จัดทําสื่อการเรียนการสอนท่ีขับเคล่ือนดวยAI โดยใชโปรแกรม Word War โดยการทําสื่อจาก
AI นี้สามารถใสภาพประกอบและเสียงจําลองจากเจาของภาษาได 
            5.4 จัดทํานวัตกรรมการเรียนการสอนท่ีเหมาะกับการเรียนการสอน คือ นวัตกรรม PLEAN 
MODEL 
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5.5 ดําเนินการการเรียนการสอนโดยใชสื่อการสอนท่ีขับเคล่ือนดวยAIและตามแผนท่ีมีการกําหนดการไว 
 5.๖ ทําการวัดผลและประเมินผลอยางสมํ่าเสมอ 
 
๖. ผลสําเร็จ 
 6.1 ผูเรียนมีคะแนนทักษะการฟงภาษาอังกฤษสูงข้ึนเม่ือเปรียบเทียบกอนและหลังเขารวมกิจกรรม 
 ๖.๒ ผูเรียนสามารถจับใจความสําคัญ รายละเอียดและตีความจากขอมูลการฟงได 
 ๖.๓ ผุเรียนมีความม่ันใจในการฟงและโตตอบภาษาอังกฤษเพ่ิมข้ึน สามารถนําทักษะไปใชใน
ชีวิตประจําวันได 
 ๖.๔ ครูผูสอนมีทักษะในการใชสื่อและเทคโนโลยีAIเพ่ือจัดการเรียนรูพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ 
 
7. บทสรุป/บทเรียนท่ีไดรับ 
          โครงการพัฒนาทักษะการฟงภาษาอังกฤษดวยสื่อการเรียนการสอนท่ีขับเคลื่อนดวยเทคโนโลยี
ปญญาประดิษฐ เปรียบเสมือนการเปดประตูสูโลกใหมแหงการเรียนรู ท่ีมิไดจํากัดอยูเพียงในกรอบหองเรียน
หรือเวลาสอนเพียงไมก่ีชั่วโมง แตไดขยายขอบเขตใหผูเรียนสามารถกาวเขาสูประสบการณการฟงท่ีมีชีวิตชีวา 
หลากหลายสําเนียง และหลากหลายสถานการณ เสมือนพวกเขาไดสนทนากับผูคนจากท่ัวทุกมุมโลก 
 ตลอดระยะเวลาของการดําเนินงาน สิ่งหนึ่งท่ีไดเรียนรูคือ พลังของ AI มิใชเพียงเครื่องมือ แตเปน
เพ่ือนรวมทางของผูเรียน มันคอยแนะนํา แกไขขอผิดพลาด และมอบกําลังใจในรูปแบบของฟดแบ็กท่ี
เฉพาะเจาะจงตอบุคคล ทําใหผูเรียนเกิดความเชื่อม่ันในตนเองทีละนอย และกลากาวผานกําแพงความกลัวท่ี
จะฟงและสื่อสารภาษาอังกฤษ การเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพตองอาศัยความตอเนื่องและความยืดหยุน ผูเรียนท่ี
ไดฝกฟงอยางสมํ่าเสมอในเวลาท่ีตนสะดวก สามารถคอย ๆ พัฒนาความเขาใจ จับใจความไดรวดเร็วข้ึน และ
ซึมซับสําเนียงท่ีหลากหลายโดยไมรูตัว ในขณะเดียวกัน ความโตตอบและการปรับระดับความยากงายของ AI 
ก็เปนแรงผลักดันท่ีทําใหผูเรียนรูสึกทาทายพอเหมาะ ไมหนักเกินไปจนทอ และไมงายเกินไปจนขาดความ
ตื่นเตน 
 อีกบทเรียนสําคัญคือ บทบาทของครูไดเปลี่ยนไปจาก ผูถายทอดความรู สู ผูออกแบบการเรียนรู
และโคช ท่ีใชขอมูลจากระบบ AI เปนเหมือนเข็มทิศ นําพาผูเรียนแตละคนไปในเสนทางท่ีเหมาะสมท่ีสุด
สําหรับพวกเขา การสอนจึงมิใชเพียงการบอกคําตอบ แตเปนการเดินเคียงขางผูเรียนอยางเขาใจและมุงม่ัน 
 สุดทายเทคโนโลยีเม่ือจับคูกับหัวใจของครูและความมุงม่ันของผูเรียน ยอมกอเกิดผลลัพธท่ีงดงาม 
ไมเพียงสรางทักษะการฟงท่ีแข็งแรง แตยังจุดประกายใหผูเรียนรักในภาษาอังกฤษ และมองวาการเรียนรูมิใช
ภาระ หากแตเปนการผจญภัยท่ีเต็มไปดวยความสุข ความทาทาย และความภาคภูมิใจในทุกยางกาวท่ีเติบโต 

ขอเสนอแนะ/ แนวทาง / ทิศทางการพัฒนาตอยอด 
1. อบรมการใชสื่อการเรียนรูจากAI เพ่ิมเติม 
2. ผูสอนเปดโอกาสใหนักเรียนเปนผูคนควาหาความรูดวยตนเองซ่ึงเปนองคความรูท่ีนักเรียนสนใจ 

          การเผยแพร/การไดรับการยอมรับ/รางวัลท่ีไดรับ 
 - การเผยแพรโดยการแลกเปลี่ยนเรียนรู(PLC) กับเพ่ือนครูในโรงเรียนและตางโรงเรียน 
 

 

 

๓ 



8. ภาคผนวก 
 

ส่ือการเรียนรูท่ีประยุกตใชโดยAI 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๔ 



ภาพการจัดการเรียนการสอนโดยสื่อการเรียนการสอนท่ีขับเคลื่อนดวยAI 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๕ 



ภาพการจัดการเรียนการสอนโดยส่ือการเรียนการสอนท่ีขับเคล่ือนดวยAI 
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